
 
Игра — ведущий вид деятельности 

дошкольника. В сюжетно-ролевых 

играх отражаются представления детей 

об окружающем мире, 

взаимоотношениях и 

профессиональных обязанностях людей.  

Сюжетно-ролевая игра не только 

развлекает 

ребёнка, но и является элементом 

образовательного процесса в детском 

саду. 

Цель: развитие игровой деятельности 

детей с целью освоения различных 

социальных ролей, приобщение к 

элементарным  общепринятым нормам 

и правилам взаимоотношения со 

сверстниками и взрослыми. 

 

Цель дидактической игры — сделать 

получаемую серьёзную и сложную по 

детским меркам информацию 

доступной, интересной, то есть 

«подстроить» процесс обучения под 

ребёнка, учитывая физиологические и 

психологические особенности каждой 

возрастной группы. 


